Mausitanien
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Spielanleitung:

Es gibt zwei Mäuse:

Die eine Maus wird mit den Pfeiltasten gesteuert, die andere mit A,W,S,D.

[image: image3.bmp][image: image4.bmp][image: image5.bmp]Deine Aufgabe ist es mit Hilfe der von dir gesteuerten Maus, möglichst viele Käsestücke        zu sammeln.

[image: image6.bmp]Durch die  Wände          kann man nicht durchlaufen, ebenso kann man nicht durchs Wasser           laufen.

Es gibt aber Brücken             um übers Wasser zu kommen.
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Es gibt drei Sorten Feinde:

          : Die Katzen sind die schwächsten Feinde.  

[image: image8.bmp]: Die Schlangen sind die zweitschnellsten Feinde

[image: image9.bmp]         : Das Gespenster ist der schnellste Feind, es kann auch über Tore fliegen. 

[image: image10.bmp][image: image11.bmp]Es gibt zwei Tore: 
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Die Tore können mit den Schaltern               geöffnet und geschlossen werden, manchmal wechseln sie aber nur die Position.

Die Figuren können nicht durch  die Tore laufen, aber das  Gespenst fliegt dadrüber.

Mit den Tasten „F3“ und „P“ kann man jederzeit Pause machen.

Der Leveleditor

Den Leveleditor kann man starten, indem man auf „Eigenen Level machen“  klickt.

Im Leveleditor kann man eigene Level erzeugen.

Unten sind die möglichen Spielelemente, die man auf die Spielfläche setzen kann.

Die ersten fünf  Felder sind fürs Wasser.

Dann kommt die Wand, die Wiese, die Brücke und ein Käsestück.

Durch Anklicken kann man eines aussuchen. Oben rechts in der Ecke kann man sehen, was im Moment ausgewählt ist.

Von allen bisher genannten Elementen kann man beliebig viele auf die Spielfläche  setzen.

Von den Figuren die rechts daneben sind, kann man aber nur immer ein Exemplar pro Level haben.

[image: image14.bmp][image: image15.bmp]                     Wenn man will, dass das Tor beim Betätigen des Schalters zu einer anderen 

                     Position springt, kann man die unsichtbaren Tore verwenden, um die Position zu kennzeichnen.

Mit der mittleren Maustaste kann man jederzeit Mauern setzten

und mit der rechten jederzeit Elemente löschen.
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